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INTRODUCERE

Scopul proiectului FCREATIVITIES este de a imbunatati capacitatile cadrelor
didactice de a genera o educatie creativa, ceea ce duce la crearea de studenti
capabili sa gandeasca, sa analizeze si sa rezolve problemele zilnice. Cu
urmatoarele sase activitati ne propunem sa oferim cadrelor didactice exercitii
usor de implementat, distractiv de organizat care sa fie folosite cu elevi de 10-
12 ani, concentrandu-se pe imbunatatirea motivatiei, gandirii logice si
creativitatii matematice a acestora. insdsi natura matematicii ofera o platforma
adecvata pentru dezvoltarea creativitatii. Creativitatea matematica ar putea fi
definita ca procesul care are ca rezultat solutii neobisnuite si perspicace la o
problema data, indiferent de nivelul de complexitate. Creativitatea matematica
este observata atunci cand se genereaza o solutie non-standard la o problema
care nu poate fi rezolvata atat de usor folosind metodele conventionale.

& Titlul activitatii

Clepsidre si boluri de masurare

’ Descriere
(3

Logica si matematica merg intotdeauna mana in mana. Cand elevii sunt instruiti
sa utilizeze rationamentul logic, li se ofera un instrument foarte puternic care le
permite sa dezvolte abilitati de gandire critica care ar deveni foarte utile in
dezvoltarea lor personala si profesionald viitoare. in afara de aceasta, aceste
abilitati le permit sa-si antreneze eficient abilitatile matematice si sa extinda
conceptele si procesele matematice la alte discipline. Nu in ultimul rand,
stapanirea gandirii logice i ajuta sa creeze cu usurinta conexiuni intre diferite
domenii teoretice si sa inteleaga mai rapid conceptele.

Urmatoarele activitati antreneaza gandirea logica a elevilor, combinata cu
cunostintele lor matematice simple. Gandirea logica este procesul prin care o

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie [comunicare] reflecta doar parerile autorului si Comisia nu poate fi
considerata responsabild pentru modul de utilizare a informatiilor continute de aceasta.



v

>~ / EEF Co-funded by the

ﬁ."’\"’ . W Erasmus+ Programme
@ it of the European Union

persoana foloseste rationamentul consecvent pentru a ajunge la anumite
concluzii. Problemele sau situatiile care implica gandirea logica necesita o
structura, o conexiune intre fapte si lanturile de rationament care duc la o
decizie.

‘ Obiective

1. Dezvoltarea gandirii logice

2. Dezvoltarea gandirii creative si "neconventionale”
3. Dezvoltarea abilitatilor de rezolvare a problemelor
4. Dezvoltarea gandirii rapide si precise

5. imbunatatirea abilitatilor matematice

’ Pasii pe care trebuie sa-i urmam
[ 2

1. Fiecare elev lucreaza individual la puzzle-uri.

2. Impartisi copii ale puzzle-urilor fiecdrui elev. in mod alternativ, puteti citi
cu voce tare fiecare sarcina si sa le permiteti sa scrie informatiile
importante.

' Materiale (daca este cazul)
[ 3

» Tabele si diagrame tiparite pentru fiecare elev
» Hartie; creioane; guma de sters
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Puzzle 1

Trebuie sa fierbeti ouale exact 9 minute, sau altfel ducesa care vine in vizita se
va plange si va veti pierde locul de munca ca sef bucatar.

Dar aveti doar 2 clepsidre, una masoara 7 minute, iar cealalta masoara 4 minute.
Cum puteti masura corect 9 minute?

Puzzle 2
Aveti trei boluri: 7, 4 si 3 litri in capacitate.
Doar cel de 7 litri este plin.

Turnati de cat mai putine ori pentru ca bolurile sa contina 2, 2 si 3 litri.

' Sfaturi
L

Puzzle 1 (Solutie)

Puneti ouale la fiert si lasati sa curga ambele clepsidre.

Cand cea de 4 minute se terming, intoarceti-o imediat, astfel incat sa inceapa sa
cronometreze din nou 4 minute

Cand cea de 7 minute se termina, intoarceti-o astfel incat sa inceapa sa
cronometreze din nou 7 minute

In momentul in care cea de 4 minute se termina pentru a doua oara, intoarceti
clepsidra de 7 minute - va mai curge exact un minut.

Lasati nisipul sa curga din nou (inca un minut) si apoi luati ouale imediat, pentru
ca vor fi fierte timp de 9 minute.

(4 minute de doua ori, plus inca un minut = 9 minute!)
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Puzzle 2 (Solutie)
Umpleti cel de 4 litri din vasul de 7 litri.
Umpleti cel de 3 litri din vasul de 4 litri.

Veti avea 3 litri ramasi in bolul de 7 litri, 1 litru in bolul de 4 litri si 3 litri in bolul
de 3 litri. (Pe scurt avem 3,1,3)

Acum turnati din bolul de 3 litri in cel de 7 litri, apoi turnati litrul ramas in bolul
de 4 litri in cel de 3 litri. (Acum avem 6,0,1)

Acum umpleti cel de 4 din cel de 7 (acum avem 2,4,1)
Acum umpleti cel de 3 din cel de 4 (acum avem 2,2,3)

Si ati terminat: 2, 2 si 3 litri!
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